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Lernziel:

Die Studierenden sind fahig, Embedded Systeme ingenieurmassig zu entwickeln:

- Entwicklung applikationsspezifischer Software-Architekturen

- Design und Organisation des Entwicklungsprozesses

- Konstruktion ausfiihrbarer Verhaltensmodelle

- Komponenten-basierte Implementierung auf dem Zielsystem

- Festlegen und Umsetzen sicherer Real-time Schedulingkonzepte

Lerninhalt:

Vorlesung:

- Doméanenorientierter Entwicklungsansatz fir Embedded Systeme
- Geschichtete Komponentenarchitektur, Entwicklungsprozess

- Kooperierende Zustandsmaschinen, Interaktionsmodelle

- Ausfiihrbare Steuermodelle und Codegenerierung

- Einbettung der generierten Steuersoftware auf dem Zielsystem

- Zugriffe auf Sensor/Aktor-Schnittstellen

- Harte Echtzeitbedingungen, Deadline Scheduling

- Einsatz von Real-Time-Betriebssystemen

Praktikum:

Verschiedene Modellierungs- und Programmieraufgaben, Steuerung mechanischer Anlagemodelle.

- Einfihrung in C (optional)

- Zugriff auf HW-Schnittstellen und Einsatz von HW-Timern
- Modellbasierte Entwicklung von Prozesssteuerungen

- Codegenerierung und Ausfuhrung auf dem Zielsystem

- Implementierung einer verteilten Steuerung

Erstellungs-Datum: 28.10.2014 10:23

t.ESE - Seite 1 von 2



Vorkenntnisse:

TInl - Technische Informatik 1

Durchfuhrung:

Unterrichtsart

Anzahl Lektionen pro Woche

Vorlesung

14*2, mit Ubungen

Ubung/Praktika

74

Blockunterricht

Leistungsnachweise:

Laut Tabelle oder gemass schriftlicher Festlegung des Dozierenden zu Semesterbeginn!

Bezeichnung

Art

Form

Umfang

Bewertung

Gewichtung

Leistungsnachwe
ise wahrend
Unterrichtszeit

Semesterendpruf
ung

Unterrichtssprache:

Deutsch

Unterrichtsunterlagen:

Script

Ubungsaufgaben und Lésungen
Praktikumsbeschreibungen und Musterlésungen

Ergénzende Literatur:

Bemerkungen:

Im ersten Praktikum wird eine Einfiihrung in die Programmiersprache C angeboten (Besuch fakultativ).

Direkter Zugriff auf die OLAT-Kursbeschreibung:
https://olat.zhaw.ch/olat/url/RepositoryEntry/58851348/guest-de
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