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Lernziel:

Die Studierenden

- kennen die objektorientierten Konzepte einer modernen Programmier-sprache und setzen sie
situationsgerecht ein.

- kénnen fur eingeschrankte Probleme objektorientierte Softwarelésungen inklusive graphische
Benutzeroberflache und Ausnah

Lerninhalt:

Gruppenunterricht:

- Objekte und Klassen

- Vererbung/Polymorphismus

- Abstrakte Klassen und Interfaces
- GUI-Programmierung, Ereignisse
- Test einer Klasse, Debugging

- Exceptions

- Dateien und Streams

- Threads (bsp. GUI und Algorithmus)
- Eleme

Vorkenntnisse:

Durchfuhrung:

Unterrichtsart Anzahl Lektionen pro Woche

Vorlesung 14x2L
Ubung/Praktika 14x2L
Gruppenunterricht

Blockunterricht

Seminar

Leistungsnachweise:
Laut Tabelle oder gemass schriftlicher Festlegung des Dozierenden zu Semesterbeginn!

Anzahl Art Gewichtung

1 Modulendprifung 66%

2 Prifung wéahrend Unterrichtszeit je 10%

14 Weitere Leistungsnachweise Praktika (je 1%)

Unterrichtssprache:
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Deutsch

Unterrichtsunterlagen:

Bemerkungen:
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